@ Stoppuhren/Sensoren

5.1 Stoppuhren
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Mit den Mdglichkeiten zur Zeitmessung der DC/DS kdnnen verschie-
denste Werte wie z.B. die Motorlaufzeit oder Rundenzeiten gestoppt
werden. Der Sender ermdglicht den gleichzeitigen Betrieb von bis zu
10 unabhdngigen Stoppuhren, denen jeweils ein eigener Name zuge-
ordnet werden kann. Der aktuelle Zustand wird im Hauptbildschirm
als einzelne ,Fenster” angezeigt, die aktuellen Werte werden im Mo-
dellspeicher abgelegt.

Stoppuhren
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Zuriicksetzen-Timer beim Start

Sie konnen jetzt wahlen, welche Stoppuhren nach dem Einschalten
des Senders oder nach Auswahl eines Modells zurlickgesetzt werden.

StandardmaRig werden alle Zeiten mit einem kurzen Betdtigen der
Loschtaste unter den Display geldscht. Darliber hinaus ist es moglich
alle Stoppuhren oder gar keine zu |6schen. Diese Option ist modell-
abhangig.

Die Modellbetriebszeit lauft immer wéahrend des Fluges (nach Dri-
cken der ,F4 Start-Taste” auf dem Hauptbildschirm oder nach Be-
ginn der Stopuhr).Die ,F3-Taste” 16scht die Modellbetriebszeit.Es ist
nun moglich, die Modellbetriebszeit auf dem Hauptbildschirm anzei-
gen zu lassen, 5.6 Stoppuhren/Sensoren » Telemetrieanzeige.
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Erstellung einer neuen Stoppuhr

Mit der Taste ,F2(+)" erstellen Sie eine neue Stoppuhr, diese wird in
der Liste jeweils unten angezeigt. Durch Editieren dieser Zeile gelan-
gen Sie in das Einstellmend.

Loschen des Timers

Um eine angelegte Stoppuhr wieder zu 16schen markieren Sie die ent-
sprechenden Zeile und betatigen Sie ,F3(-)".

Editieren der Stoppuhr-Einstellung

oo Standard m } gli0k =
Uhreneinstellung “
Startwert +00:00:00
Zielwert +00:00:00
Timer-Typ Standard®
Signalisierung Kein =
Switch P2x
Resetschalter B
Riickstellung kurz @
Aktive Flugphasen Alle™

00:00 0k

Mit der Taste ,F3(edit)” oder der ,,3D-Taste” rufen Sie die Konfigura-
tion der mit dem Cursor markierten Stoppuhr auf.
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Erstellung einer neuen Stoppuhr
Bezeichnung

Der mit ,Titel” bezeichnete Parameter zeigt den frei wahlbaren Na-
men der Uhr an, auf dem Hauptbildschirm wird automatisch ein An-
zeigefenster mit der Bezeichnung der Uhr erzeugt.

Startwert

Ausgangswert der Stoppuhr, dieser kann positive oder negative Wer-
te annehmen.

Zielwert

Der Start- und Zielwert gibt die Richtung des Timers an. Ist der Start-
wert kleiner wird die Zeit addiert. Wird der Startwert ist groBer als der
Zielwert gewahlt wird die Zeit subtrahiert. Der Zielwert kann positive
oder negative Werte annehmen.

Timer-Typ

Der Sender unterstitzt 3 Typen von Stoppuhren (nachfolgend, Timer”
genannt):

- Standard - beim Timerstart wird die Zeit entsprechend der Einstel-
lung des Start- und Zielwertes gezahlt. Wird der Timer durch seinen
Ausléser ausgeschaltet wird, bleibt der Wert stehen. Bei wiederhol-
tem Start setzt der Timer die Zeitmessung fort.

Messung der Zwischenzeiten - beim Timerstart wird die Zeit ent-
sprechend der Einstellung des Start- und Zielwertes gemessen. Je-
des Auslosen der Stoppuhr speichert die Zwischenzeit und setzt
den Timer auf seinen Startwert zurlick. Auf dem Hauptbildschirm
der DC/DS werden sowohl die einzelnen/bisherigen Zwischenzei-
ten als auch die aktuelle Zeitmessung angezeigt. Es kdnnen maxi-



mal 20 Zwischenzeiten gestoppt werden, die Sie nach dem Abstel-
len des Timers mit der Taste ,,F4(Stop)“, durch links/rechts-Drehung
der ,3D-Taste” durchblattern konnen.

Freilaufend - beim Timerstart wird die Zeit entsprechend der Ein-
stellung des Start- und Zielwertes gezahlt. Beim Abschalten des Ti-
mers durch seinen Ausldser aktualisiert der Timer die Zeit weiterhin.
Mit der Taste ,,F4(Stop)” aus dem Hauptbildschirm wird der Timer
abgestellt.

Ausgehend vom Hauptbildschirm kénnen alle Stoppuhren mit der
Taste ,,F5(ClIr)” gleichzeitig wieder auf den Startwert zuriickgesetzt
werden.

Hat ein Timer keinen Geber zugeordnet, mit dem er gestartet wird,
wird er mit der Taste ,F4(Start)” aus dem Hauptbildschirm oder
durch Einschalten eines anderen Timers gestartet. Ist dem Timer ein
Ausloser zugeordnet, wird er nur durch diesen Ausldser gestartet.

Art der akustischen Signalisierung

Vor dem Erreichen der Zielzeit kann eine akustische Benachrichtigung
als Vorwarnung” eingestellt werden.

Start des Timers

Zuordnung des Gebers zum Starten des Timers siehe 8.2 Geber aus-
wdhlen

Zuordnung eines Gebers/Schalters zum Reset der Stoppuhr.

Damit kann die Stoppuhr nicht mehr nur Gber die Taste F4 unter dem
Display zurlickgesetzt werden, sondern auch ganz bequem uber ei-
nen selbst gewahlten.

Riickstellung der Stoppuhr
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Mit der Taste ,F5(Clr)"” aus dem Hauptbildschirm wird der Timer in-
itialisiert, d.h. er wird auf den Startwert zuriickgesetzt.

~kurz reset” - Riickstellung durch einen kurzen Druck auf die Taste
~F5(Clr)”.

»~long reset” - Ruickstellung durch einen langen Druck auf die Taste
#~F5(Clr)".

Flugphasen

Der Timer kann bei allen oder nur bei ausgewéahlten Flugphasen aktiv
sein, auch der Start kann durch einen Flugphasenwechsel erfolgen.
Durch eine beliebige Konfigurationsdanderung des Timers wird seine
Initialisierung durchgefiihrt. Der Wert des Timers in seiner jeweiligen
Konfiguration wird in der ersten Funktionstastenposition (links) ange-
zeigt.

5.2 Alarme

DC/DS-24i1
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Wenn Sie das JETI-Telemetriesystem nutzen, kdnnen Sie in diesem
Menii die Grenzwerte (Alarmschwellen) definieren, bei deren Uber-
/ Unterschreitung Sie durch die Wiedergabe einer ausgewdhlten
Sounddatei darauf aufmerksam gemacht werden.



